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Ⅴ.VR Solution 

世界初の大型4K5面立体視ドライビング・シミュレータ 
車両性能実証研究・開発用の高精度ドライビング・シミュレータを名古屋大学
へ納入いたしました。ナショナル・イノベーション・コンプレックス（NIC）内に設
置され、2015年6月12日、同館の開所式と併せて披露されました。 

Link カタログPDF Link 名古屋4K5面DS.mp4 
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UC-win/Road Ver. 11 2015年1月リリース予定 

Oculus Riftプラグイン（有償オプション） 
 

• Oculus Rift（米Oculus社）のレンズ特性に合わせた映像に歪みに対応 
• センサデータを用いてユーザの頭の動きに合わせた視点追従に対応 
• 3D空間への没入性を向上させ、より高い品質の運転シミュレーションも
実現 



UC-win/Road カスタマイズ提供機能 
カメラシミュレーション 
 レンズシミュレーション： 

標準の透視投影に以下を追加 
 近似多項式 / 歪み参照テーブル / 等距離射影 
 等立体角射影 / 立体射影 / 正射影 

 映像出力：AVI・BMP・UDP 

レーザシミュレーション 
 センサー機能概要 

 距離、RGBデータ出力（UDP出力） 
 照査範囲：水平・垂直照査、 
      照査方向参照マップファイル 

センサーモデル 
 リアルタイムと非リアルタイムシミュレーション： 

 リアルタイム：フレーム間隔が処理時間に依存、最高FPSを設定 
 非リアルタイム：固定FPS（最大1kHz）のデータを出力する。 
実時間より早くまたは遅くなる。 

 機材管理：車載また各設備に搭載 
       センサーを設定 


